- Schlummer Geschi;h{_enbkas
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Sucht alle Materialien zusammen und dann kann €s auch schon Los gehen.
Startet damit, die weipen Blatter bzw. die Vorlagen vorzubereiten, -
indem thr die Blatter vier Mal in der Mitte faltet Ausgefaltet sollten
nun 16 Felder entstanden sein - :

A

flun konnt thr kreativ werden Entweder malt thr auf einem der weipen .
Blatter schont Motive, die in Curn Geschichten vorkommen sollén, oder thr
malt die Vorlagen mit Buntstiften-aus Wenn ihr nicht mit den Vorlagen
arbeitet, Lasst thr erstmal eines der weipen Blatter so wie es ist

/

Sttt e At e o e :

hfhehm{ nun. die Schere und schneidet entlang der Faltkanten, sodass thr am
Ende 16 Teile pro Blatt habt ; S

Jetzt geht's ans KLeben Nehmt den KLebestift und kLebt tmmer ein

© weipes Rechteck auf ein Motiv. Beim Verwenden dér Vorlagen klebt thr
Immer ein Glas odér €ine Gluhbirne auf eines der Motive.

Wenn thr die Vorlage nicht genutzt habt,konnt thr nun auf die Oberseite
frei Nand noch Sprechblasen, Wolken, Zacken oder Merzen malen. Passt
dabet aber auf, dass dié Formen die gémalten MMotive auch abdecken

 (Tipp Das konnt thr supr an dér Fensterscheibe machen, da dort derselbe
- Effekt entsteht wie mit der Taschenlampt). '

Nun miisst thr die GLuhbiraen, Glaser,
Spréchblasen, Wolken etc. nur noch
ausschneiden und ns Glas Legen -
Wenn Guch die 16 Motive nicht

genug sind, konnt thr natirlich
£ loch beLebig viele Zetkel gestal ten
*"’53§ .0der nach und nach neue Motive malen.
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